
       

  Lärarhandledning                  
Lektion 33  

Kommer du ihåg?  

+ Handen och hjärnan (45 min) 
 

Mål med lektionen 

Repetera de senaste lektionerna och öva på samarbete genom "Handen och hjärnan". 

Översikt 

• Repetition av föregående lektion 

• Kommer du ihåg de senaste lektionerna? 

• Svar på övningsuppgifter 

• Handen och hjärnan partier 

Förberedelser 

• Varje barn behöver en penna och ett papper. 

Instruktioner 

Repetition av föregående lektion 

Använd bilderna markerade med "repetition" när du går igenom vad ni gjorde förra lektionen. Gör det 

snabbt, men om något var svårt, ge det mer tid. 

Kommer du ihåg de senaste lektionerna? 

(Slide Kommer du ihåg de senaste lektionerna) "Vi kommer nu att göra ett test med sex positioner för att 

se om ni kommer ihåg de senaste lektionerna vi har haft."  

1. Sätt in en vit dam så att damerna täcker alla rutor på brädet. (Ge koordinaten) 

2. Vilket är värdet av den vita armén när du börjar ett schackparti? 

3. Hur många drag behöver löparen för att ta den svarta kungen i den här labyrinten? (Du kommer 

väl ihåg att du gör dragen i rad och att du inte kan ta någon av de svarta pjäserna eller flytta till en 

garderad ruta). 

Förklara varje exempel lite grann om det behövs för barnen. När barnen är klara med de tre första 

övningarna går du vidare till nästa bild, med de tre följande positionerna. (Nästa slide) 



       

4. Vad är "stora porten" i början av ett parti? Varför är det bra att öppna den? 

5. Du spelar svart. Gör tre drag på rad så att du sätter den vita kungen i schackmatt. 

6. Vilka tre drag ska vit spela för att vinna den här "Slagschack"-ställningen? 

Svar på frågor  

(Bild med svar)  

1. Om du sätter en dam på d5 täcker de 5 damerna alla rutor.  

2. 39 poäng (9+5+5+3+3+3+3+3+8 - drottning, torn, löpare, springare och bönder) 

3. 1.Lf1-h3-f5-h7 

4. "Öppna stora porten" innebär att du spelar både e4 och d4. Då kontrollerar du centrum, vilket 

normalt är viktigt, och pjäserna bakom, som löparna och damen, kan lätt komma ut. 

5. 1....Lc8-h3 2....Dd8-g5 3....Dg5xg2 matt (En pussmatt) 

6. 1.Tf1-f6 Sd7xf6 2.Lg2-e4 Sf6xe4 3.Sh1-g3 (eller f2) 3...Se4xg3 

Handen och hjärnan 

(Slide med Handen och hjärnan) "Du kommer nu att spela ett av de mest populära sociala spelen bland 

toppschackspelare: Handen och hjärnan. Ni spelar i par. Den ena sitter vid brädet, den andra står bakom. 

Spelaren bakom är hjärnan och tittar över axeln på sin partner och talar om VILKEN TYP av pjäs som 

spelaren vid brädet ska flytta, och säger "torn", "bonde", "springare", "dam", "kung" eller "löpare". Men 

får bara säga detta, inget annat. 

Spelaren vid brädet, det vill säga handen, väljer vart "typen av pjäs" ska flytta och gör det faktiska draget. 

Ni spelar ett klassiskt schackparti mot ett annat par. 

Sammanfatta lektionen 


